166

Virtual worlds, real libraries : librarians and educators in
second life and other multi-user virtual environments.

Ed. by Lori Bell a Rhonda B. Trueman. Medford : Infor-
mation Today, 2008. xxi, 234 s. ISBN 978-1-57387-361-1.

Knihovnicka a informacni prace vyzaduje stalé vysoké nasazeni ve sledovani aktu-
alnich trendq, které se mohou pro knihovny a vzdélavaci instituce stat podnéty v oblasti
technologickych i socidlnich zmén. V sou¢asné dobé je velka pozornost vénovana Se-
cond Life (SL) a dal$im multiuzivatelskym virtualnim prostfedim (MUVESs). S nastupem
SL se do jisté miry proménila i komunikace — lidé pouzivaji oznaceni jako: teleport,
levitace, avatar... Editofi této knihy se pokusili prozkoumat a popsat virtualni prostredi
jakozto prostfedi pfinosné pro knihovniky a pedagogy. Virtualni svéty a hry mohou po-
moci jak ve vzdélavani, v rozvijeni schopnosti, v cileném planovani, stejné tak jako mo-
hou odrazet skutecny zivot, i kdyz s vyuzitim vyjime¢nych prvka (napf. 1étani). MUVEs
predstavuji dynamicky se rozvijejici prostredi s velkym potencialem.

Virtualni svéty nebo MUVEs existuji jako online 3D pusobiva prostredi. V téchto své-
tech jsou UCastnici/uzivatelé zastoupeni ,avatary®, ktefi ,existuji“, je-li uzivatel v prostredi
aktudlné pfihlasen. Vzhled avatara je volitelny — mlize se fyzicky podobat uzivateli nebo
Ize nastavit néco Uplné jiného (napf. zvife). Virtualni svét muze nebo nemusi byt cilové
orientovany. Mnoho uzivatel(l povazuje virtualni prostfedi primarné ur¢ené k hram, pro
jiné predstavuje ,paralelni svét®, ve kterém mohou dennodenné podnikat, a ktery odrazi
mnoho shodnych prvki realného svéta. V nékterych ohledech virtualni svéty predstavu;ji
socialni sité. Uzivatelé/residenti/firmy vstupuji do téchto digitalnich svétd kvlli interakci
s ostatnimi — zapojit se, obchodovat, prezentovat (i prezentovat se) nebo setkavat se
s lidmi z celého svéta. Virtualni svéty nabizi uzivatelim fadu prostfedkd pro komunikaci,
vCetné chatu, hlasového chatu a nastroje socidlnich siti.

Knihovnici a pedagogové vyuzivaji MUVEs jako platformu pro distanéni vzdélavani.
Online komunity mohou poskytnout uzite¢né prostfedi pro vzajemnou podporu, vzdéla-
vani a komunikaci. Knihovnici maji moznost v SL a jinych virtualnich svétech ,postavit*
knihovnu, propagovat knihovnické sluzby a materidly a iniciovat vzdélavani. Virtualni
svéty presahuji hranice dosud znamého — nabizeji knihovnikim pfilezitost, jak tato
prostfedi vyuzivat v oblasti vzdélavani a podnikani. Jak dokazuje tato kniha, respekti-
ve nazory zuc€astnénych, MUVEs jsou skvélou moznosti navazani i ¢inné spoluprace.
Editofi publikace navazali v SL mnoho kontaktd s knihovniky (jednotlivci, skupinami
i knihovnami) a spole¢né objevili moznost spolupracovat na projektech s neziskovymi
organizacemi, korporacemi a dal$imi zajmovymi skupinami a sdruzenimi. Projekty, kte-
ré by bylo obtizné, mozna i nemozné, zorganizovat v realném svété, pfedevsim co se
tyCe koordinace a komunikace, se diky SL podafily.

Kniha je rozdélena do 21 kapitol. VSechny spojuje téma, tedy pfitomnost knihoven
v SL, pfiemz nazory a postoje jednotlivych editort se v rlznych pfipadech a z rlz-
nych duvodu lisi. | to dokazuje mnohostranné vyuziti MUVEs. VétSina kapitol pojednava
o vyuziti prostoru v SL pro vyuku. Jednotlivé kapitoly se zaméfuji na rozdily takového
vzdélavani pro déti, dospivajici a dospélé a jednotlivé vyukové formy; na moznost vyu-
ziti her (zkusenosti uzivatel(l); na poskytovani referen¢nich sluzeb ve virtualnim svété
(odlisnosti typickych referenénich sluzeb od online referencnich sluzeb); na virtualni
svét ¢tenafu a podporu ¢&teni; na klady a zapory vyuzivani SL (18. kapitola obsahuje
priklady z realnych knihoven). Posledni kapitola pojednava o prvni tfidé v SL a jeji
vyuce knihovnické a informacni védy v SL. Zajimavou soucast knihy tvofi stru¢né infor-
mace o editorech. Védomi o oblasti plsobeni/zaméfeni autora ¢i jeho pracovnim mistu
oziejmuje dany prispévek. Navic, i pfes podrobné vysvétleni pojmu, se v zavéru knihy
vyskytuje slovni¢ek/glosar.
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Pracovnici knihoven v MUVEs maji nékteré povinnosti stejné jako v tradi€ni knihov-
né: pomahaji zakaznikim s vyhledavanim informaci, logicky tfidi informace a podporuji
Ctenarstvi a zajem o knihy. Knihovnici ve virtualnich svétech buduji komunitu a jsou
tzv. znalostnimi privodci.

Kolem virtualnich svétd a novych technologii se ¢asto déla rozruch. Nékdy pozitivni,
nékdy negativni. Stejné tak je to s vyuzitim prostfedi v SL. Knihovnici se budou muset
rozhodnout, zda je pro né a pro jejich instituce vyhodné zapojeni do virtualnich svétl
a zda je to spravné pro jejich knihovnu. Jedinou pozitivni jistotou je, ze knihovnici budou
muset spolupracovat na vytvoreni efektivnich virtualnich knihoven.

Alena Kubatova .
Knihovnicky institut Narodni knihovny CR
alena.kubatova@nkp.cz

CISLO 2 /2009 / Ro¢nik 20



